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1. ความสำคัญของผลงาน/นวัตกรรมถอดบทเรียน 

 1.1 เหตุผลท่ีเกิดแรงบันดาลใจ ความจำเป2น ปYญหาหรือความต[องการท่ีจะทำผลงาน/นวัตกรรม 

 ในวันที่ 12 มกราคม 2563 ได[มีการพบวOาคนไทยคนแรก ซึ่งมีอายุ 61 ปc มีการติดเชื้อไวรัสโคโรนา

สายพันธุKใหมO 2019 หรือโควิด-19 (COVID-19) (ออนไลนK, 2563) ซึ่งเป2นเชื้อไวรัสที่อันตราย โดยหากเชื้อรุก

รามไปถึงปอดจะทำให[เกิดอันตรายจนถึงแกOชีวิตได[ ดังนั้น กระทรวงสาธารณสุขของประเทศไทยจึงมีนโยบาย

ให[ประชาชนออกจากบ[านให[น[อยที่สุด โดยการให[ประชาชนทำงานอยูOที่บ[าน (Work From Home) อยOางไรก็

ตาม การศึกษาเป2นปYจจัยสำคัญที่จะทำให[ประเทศเจริญก[าวหน[ายิ่งขึ้นไป กระทรวงศึกษาธิการจึงได[มีการ

มอบหมายให[ครูจัดการเรียนการสอนในรายวิชาตOางๆให[กับนักเรียนในรูปแบบตOางๆ ซึ่งได[แกO 1) On-site คือ 

เรียนที่โรงเรียน โดยมีมาตรการเฝ�าระวังตามประกาศของศูนยKบริหารสถานการณKการแพรOระบาดของโรคติด

เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (ศบค.) 2) On-air คือเรียนผOานมูลนิธิการศึกษาทางไกลผOานดาวเทียม ในพระบรม

ราชูปถัมภK หรือ DLTV 3) On-demand คือเรียนผOานแอปพลิเคชันตOางๆ 4) On-line คือเรียนผOานอินเตอรKเน็ต 

และ 5) On-hand คือเรียนที่บ[านด[วยเอกสาร เชOน หนังสือ แบบฝ�กหัดใบงาน ในรูปแบบผสมผสาน หรืออาจ

ใช[วิธีอ่ืนๆ เชOน วิทยุ เป2นต[น (ออนไลนK, 2564)  

 โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม ได[มีการรับทราบนโยบายดังกลOาว จึงได[มีการสำรวจความพร[อมในการ

เรียนของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 1-6 พบวOา นักเรียนสOวนใหญOมีความพร[อมที่จะเรียนในรูปแบบ

ออนไลนK (Online) ดังนั้น คณะครูในรายวิชาตOางๆ รวมไปถึงรายวิชาภาษาอังกฤษจึงมีการจัดการเรียนการ

สอนในรูปแบบออนไลนKให[กับนักเรียน ซึ่งหลังจากจัดการเรียนรู[ไปในระยะเวลาหนึ่งก็พบวOา นักเรียนไมOคOอยให[
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ความรOวมมือในกิจกรรมการจัดการเรียนรู[ของครู ขาดเรียนเป2นจำนวนมาก ครูผู[สอนจึงได[มีการเข[ารับการ

อบรม ศึกษา ค[นคว[าเทคนิค วิธีการ รวมไปถึงงานวิจัยเพื่อที่จะนำมาประยุกตKใช[ในการจัดการเรียนการสอนใน

รูปแบบออนไลนKให[มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เพื่อให[นักเรียนสามารถเรียนรู[ภาษาอังกฤษได[อยOางสนุกสนาน ไมO

เบ่ือหนOาย อีกท้ังยังสามารถพัฒนาทักษะตOางๆ รวมไปถึงคุณลักษณะอันพึงประสงคKได[อยOางเต็มประสิทธิภาพ  

 1.2 แนวคิด/หลักการสำคัญที่เกี่ยวข[องกับผลงานหรือนวัตกรรม สามารถอ[างอิงถึงแนวคิด หลักการ 

ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการ ฯลฯ ท่ีนำมาใช[ในการออกแบบผลงานหรือนวัตกรรม 

 ในการน้ี ครูผู[สอนจึงได[พบวิธีการจัดการเรียนรู[ภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) ที่สามารถ

ทำให[นักเรียนเกิดการเรียนรู[ได[อยOางสนุกสนาน อีกทั้งยังสามารถพัฒนาทักษะตOางๆ โดยเฉพาะทักษะการคิด

วิเคราะหK (Analytical Thinking) และการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงคK โดยเฉพาะด[านการมีวินัยและ

ความซื่อสัตยKสุจริต โดยการใช[เกมมาประยุกตKใช[ในกิจกรรมการเรียนการสอนให[กับนักเรียน โดยการจัดการ

เรียนรู[โดยใช[เกม หรือ GBL: Games- Based Learning เป2นสื่อในการเรียนรู[แบบหนึ่ง ซึ่งถูกออกแบบมา

เพื่อให[มีความสนุกสนานไปพร[อมๆ กับการได[รับความรู[ หรือสามารถเรียกอีกอยOางหนึ่งได[วOาเป2นการเลOนเพ่ือ

การเรียนรู[ “Play to Learn” ซ่ึงมีวัตถุประสงคKหลักเพ่ือให[นักเรียนเกิดการเรียนรู[ในขณะหรือหลังจากการเลOน

เกม เรียนไปด[วยและก็สนุกไปด[วยพร[อมกัน ทำให[นักเรียนมีการเรียนรู[อยOางมีความหมาย (ออนไลนK, 2563) 

 “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” เป2นกิจกรรมเกมท่ีครูผู[สอนได[แรงบันดาลใจมาจากรายการโทรทัศนK

ชOอง 3 และ ชOอง 33 โดยรายการดังกลOาวมีชื่อวOา “Davinci เกมถอดรหัส” เป2นรายการที่แขกรับเชิญจากทาง

บ[านเข[ารOวมการแขOงขันถอดรหัสภาพเพื่อชิงเงินรางวัล ซึ่งเป2นเกมที่สนุกและยังทำให[เกิดการคิดวิเคราะหKเพ่ือ

จะถอดรหัสภาพในแตOละภาพให[ได[ ครูผู[สอนจึงเล็งเห็นวOาเกมดังกลOาว สามารถนำมาปรับประยุกตKใช[ในการ

จัดการเรียนการสอนให[กับนักเรียนได[ จึงได[มีการนำมาปรับให[เหมาะสมกับบริบทและสถานการณKการจัดการ

เรียนรู [ในรูปแบบออนไลนK (Online) โดยจัดให[อยูOในขั ้นสอนหรือ Presentation รายวิชาภาษาอังกฤษ 

เพื่อที่จะสOงเสริมทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK (Analytical Thinking) ตลอดจนปลูกฝYงคุณลักษณะอันพึง

ประสงคKด[านการมีวินัยและความซื่อสัตยKสุจริต และสร[างเจตคติที่ดีตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษใน

รูปแบบออนไลนK (Online) ให[กับนักเรียนอีกด[วย จึงได[เกิดเป2นนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช[

กิจกรรมเกม “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

 

2. จุดประสงคTและเปqาหมายของผลงาน/นวัตกรรมถอดบทเรียน 

 2.1 จุดประสงคK 

  1) เพื่อสOงเสริม พัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK (Analytical Thinking) ให[กับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปcที ่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัด

พิษณุโลก 

  2) เพื่อปลูกฝYงคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมีวินัยและความซื่อสัตยKสุจริต ผOานการเลOนเกม 

“Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” ให[กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 โรงเรียน

บ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก 
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  3) เพื่อสร[างเจตคติที่ดีตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) ให[กับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง 

จังหวัดพิษณุโลก 

  2.2 เป�าหมาย 

   2.2.1 เชิงปริมาณ 

    1) ร[อยละ 70 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 

โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก ได[คะแนนทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK 

(Analytical Thinking) ในระดับ 2 ข้ึนไป 

    2) ร[อยละ 70 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปcท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปcการศึกษา 2564 

โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก ได[คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมี

วินัยและความซ่ือสัตยKสุจริต ในระดับ 2 ข้ึนไป 

    3) ร[อยละ 70 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปcท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปcการศึกษา 2564 

โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก มีเจตคติตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษใน

รูปแบบออนไลนK (Online) อยูOในระดับมากข้ึนไป 

   2.2.2 เชิงคุณภาพ 

    น ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป cท ี ่  6 ภาคเร ียนท ี ่  1 ป cการศ ึกษา 2564 โรงเร ียน 

บ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก มีพัฒนาการด[านทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK 

(Analytical Thinking) ตลอดจนคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมีวินัยและความซื่อสัตยKสุจริต และเจตคติ

ตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) ท่ีดีข้ึน 

 

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือข้ันตอนการดำเนินงาน 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plan Do 

Check

 

Act 

- วิเคราะหKสภาพการณKปYจจุบัน 

และปYญหาของการจัดการเรียนรู[

ในรูปแบบออนไลนK 

- ศึกษาหลักสูตร จุดเน[น นโยบาย 

และวิธีการสอนใหมOๆ 

- วางแผน ออกแบบหนOวยการ

จัดการเรียนรู[ 

- จัดทำหนOวยการเรียนรู[ และส่ือ 

- จัดการเรียนการสอนโดยใช[ 

“Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

- สอบถามเจตคติตOอการเรียนรู[ 

- ตรวจสอบประเมินผลการ

ดำเนินการ 

- ประเมินผลเจตคติตOอการเรียนรู[ 

- สรุปผลการดำเนินการ และรายงานผล

ตOอผู[อำนวยการสถานศึกษา 

- ผลการดำเนินการมาวางแผนปรับปรุง

แก[ไขและพัฒนาการจัดการเรียนรู[ให[ดีข้ึน 

รูปภาพ ข้ันตอนการดำเนินการวงจรบริหารงานคุณภาพ PDCA 
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 การจัดการเรียนรู [รายวิชาภาษาอังกฤษโดยใช[นวัตกรรม “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” มีการ

ดำเนินงานโดยนำกระบวนการ PDCA (Plan-Do-Check-Act) ซึ ่งเป2นแนวคิดบริหารงานคุณภาพของ Dr. 

Edwards W. Deming มาปรับประยุกตKใช[ ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

 Plan : วิเคราะหKสภาพการณKปYจจุบัน ตลอดจนปYญหาของการจัดการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษ 

จากนั้นศึกษาหลักสูตร จุดเน[น นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ตลอดจนเทคนิควิธีการ ทฤษฎี นวัตกรรม

การจัดการเรียนรู[ภาษาอังกฤษใหมOๆ วางแผน ออกแบบหนOวยการจัดการเรียนรู[และพัฒนาสื่อนวัตกรรมให[

สอดคล[องกับหนOวยการจัดการเรียนรู[ดังกลOาว 

 Do : 1. จัดทำหนOวยการเรียนรู[ ตลอดจนส่ือท่ีใช[ประกอบกิจกรรมเกม “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

เพ่ือนำมาใช[ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษ  

   2. จัดการเรียนการสอนโดยใช[ “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” ซ่ึงมีวิธีการใช[ดังน้ี 

   - ครูจัดการเรียนรู [ในรูปแบบออนไลนK (Online) โดยใช[ Google Meet พร[อมทั้งอธิบาย 

ช้ีแจงวิธีการเลOนเกมให[นักเรียนฟYง 

   - ครูเป�ดภาพรหัสปริศนาให[นักเรียนดู โดยใช[โปรแกรม Microsoft Powerpoint  

   - นักเรียนคิดวิเคราะหK ตลอดจนพิจารณาถอดรหัสภาพออกมาเป2นคำศัพทKหรือประโยค 

   - นักเรียนกดปุ�มยกมือใน Google Meet เพ่ือให[คำตอบท่ีได[จากการถอดรหัสภาพ 

   - ครูให[นักเรียนที่ยกมือกOอนตอบกOอน หากนักเรียนตอบถูก นักเรียนคนดังกลOาวจะได[สิทธิ์ใน

การเลือกเพื ่อนผู [หญิง 2 คน และผู [หญิง 2 คน เพื ่อชOวยกันพูดอธิบายหรือตอบคำถามเกี ่ยวกับเนื ้อหา

ภาษาอังกฤษท่ีครูได[จัดการเรียนรู[ให[กับนักเรียน 

   - ครูสอบถามรายชื่อนักเรียนท่ีชOวยกันพูดอธิบาย เพื่อให[คะแนนนักเรียนโดยบันทึกลงใน

ตารางคะแนนซ่ึงใช[โปรแกรม Microsoft Excel 

   - เลOนเกมไปเร่ือยๆ จนกวOานักเรียนทุกคนจะได[พูดอธิบายหรือตอบคำถามจนครบ 

     3. สอบถามเจตคติตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) โดยใช[

แบบสอบถามวัดเจตคตินักเรียนท่ีสร[างข้ึนโดยใช[ Google Form 

 Check : ตรวจสอบประเมินผลการดำเนินการ โดยพิจารณาจากคะแนนที่นักเรียนได[รับ ไมOวOาจะเป2น

คะแนนทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK (Analytical Thinking) คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมี

วินัยและความซื่อสัตยKสุจริต ตลอดจนประเมินผลเจตคติตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK 

(Online) 

 Action : สรุปผลการดำเนินการ และรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 ให[กับผู[อำนวยการสถานศึกษาได[รับทราบ 

พร[อมท้ังนำผลการดำเนินการดังกลOาวมาวางแผนปรับปรุงแก[ไขและพัฒนาการจัดการเรียนรู[ให[ดีย่ิงข้ึนตOอไป 
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4. ผลการดำเนินการ ผลสัมฤทธ์ิ และผลประโยชนTท่ีไดBรับ 

 4.1 ผลการดำเนินการ 

  จากผลการดำเนินการโดยใช[ “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” เป2นนวัตกรรมประกอบการเรียน

การสอน พบวOา 1) ร[อยละ 79.73 ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปcที ่ 6 ภาคเรียนที ่ 1 ปcการศึกษา 2564 

โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก ได[คะแนนทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK 

(Analytical Thinking) ในระดับ 2 ข้ึนไป 

   2) ร[อยละ 100 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปcการศึกษา 2564 โรงเรียน

บ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก ได[คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมีวินัยและ

ความซ่ือสัตยKสุจริต ในระดับ 2 ข้ึนไป 

   3) ร[อยละ 79.73 ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปcที ่ 6 ภาคเรียนที ่ 1 ปcการศึกษา 2564 

โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก มีเจตคติตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษใน

รูปแบบออนไลนK (Online) อยูOในระดับมากข้ึนไป 

   4) น ัก เร ี ยนช ั ้ นม ั ธยมศ ึกษาป cท ี ่  6 ภาคเร ียนท ี ่  1 ป cการศ ึกษา 2564 โรง เร ี ยน 

บ[านกลางพิทยาคม อำเภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก มีพัฒนาการด[านทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK 

(Analytical Thinking) ตลอดจนคุณลักษณะอันพึงประสงคKด[านการมีวินัยและความซื่อสัตยKสุจริต และเจตคติ

ตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) ท่ีดีข้ึน 

 4.2 ผลสัมฤทธ์ิ 

  4.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK (Analytical Thinking) และคุณลักษณะอันพึง

ประสงคKด[านการมีวินัยและความซ่ือสัตยKสุจริต โดยใช[ “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

หBอง ช่ือ-สกุล 

ผลสัมฤทธ์ิทักษะ

กระบวนการคิด

วิเคราะหT (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงคT 

มีวินัย  

(3 คะแนน) 

ซ่ือสัตยTสุจริต 

(3 คะแนน) 

1 นาย ณัฐพล อุดอOาง 3 3 3 

1 นาย ทวี สีธรรม 3 3 3 

1 นาย ป�ยวัฒนK ปานคง 3 3 3 

1 นาย เปรมิตร พรมอินทรK 3 3 3 

1 นาย อนุศักด์ิ บัวเสียน 3 3 3 

1 นาย บุณยกร ปามะ 3 3 3 

1 นาย พัทธพล นรสิงหK 3 3 3 

1 นาย วิศรุต เกิดบึงพร[าว 3 3 3 

1 นาย เอกลักษณK แก[วกำพล 3 3 3 

1 นาย ชินวัฒนK บุญยัง 3 3 3 
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หBอง ช่ือ-สกุล 

ผลสัมฤทธ์ิทักษะ

กระบวนการคิด

วิเคราะหT (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงคT 

มีวินัย  

(3 คะแนน) 

ซ่ือสัตยTสุจริต 

(3 คะแนน) 

1 นาย ศราวุฒิ ปล[องสา 3 3 3 

1 นาย สิทธิชัย สุขหา 1 1 3 

1 นาย สิทธิโชติ นาคสวัสด์ิ 3 3 3 

1 นางสาว จุฑามณี สุขศรี 3 3 3 

1 นางสาว ดุสิตา สันทอง 3 3 3 

1 นางสาว เบญญากร ลาดรุน 3 3 3 

1 นางสาว ปวัณรัตนK มีลาภ 3 3 3 

1 นางสาว ภัทรมน พุธฉิม 3 3 3 

1 นางสาว วนิดา จันทา 3 3 3 

1 นางสาว วิภาวดี เมฆขจร 3 3 3 

1 นางสาว วิราวรรณ สุธงษา 3 3 3 

1 นางสาว ศิริพร แก[วสุวรรณ 3 3 3 

1 นางสาว จิราภรณK สีบุตรตา 3 3 3 

1 นางสาว เฉลิมขวัญ สีธรรมมา 3 3 3 

1 นางสาว ญาดารัตนK สนเทียนวัด 3 3 3 

1 นางสาว นิชาภัทร ใจปYญญา 3 3 3 

1 นางสาว ไพรินทรK คำวงคK 3 3 3 

1 นางสาว มิรันตี โสภา 3 3 3 

1 นางสาว ศุภารัตนK จันทะวงษK 3 3 3 

1 นางสาว สุธันยา กิสิน 3 3 3 

1 นางสาว สุวรรณา ใจจอน 3 3 3 

1 นางสาว อริสรา พรหมรัด 3 3 3 

1 นางสาว ภัทรวดี ผดุงธีรนนทK 3 3 3 

1 นางสาว วรรณิศา อินหันตK 3 3 3 

1 นางสาว จิราเจตนK จันทรKฟอง 1 1 3 

1 นางสาว กัญญารัตนK ทองระย[า 3 3 3 

1 นางสาว อัญญิกา พรมใจ 3 3 3 

2 นาย ณภัทร วงคKมะณี 3 3 3 

2 นาย วสันตK นวนสอน 3 3 3 
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หBอง ช่ือ-สกุล 

ผลสัมฤทธ์ิทักษะ

กระบวนการคิด

วิเคราะหT (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงคT 

มีวินัย  

(3 คะแนน) 

ซ่ือสัตยTสุจริต 

(3 คะแนน) 

2 นาย ธัชพล พรมรัตนK 1 1 3 

2 นาย จักรพงศK ดวงอุปะ 3 3 3 

2 นาย ธนภัทร เจริญสุข 3 3 3 

2 นาย ธวัชชัย สมพล 1 1 3 

2 นาย กิตติธัช สิงหKภา 1 1 3 

2 นาย กิตติพงษK อยูOยม 3 3 3 

2 นาย พงศธร ศรีกุม 3 3 3 

2 นาย ศุภวิชญK ประกอบเพียร 3 3 3 

2 นาย ทิวา สุกคง 1 1 3 

2 นาย นนทพัทธK สมแก[ว 3 3 3 

2 นางสาว กุลธิดา ม่ันคง 1 1 3 

2 นางสาว ประกายดาว วงศรีดา 3 3 3 

2 นางสาว มลฤดี รัตนนิชาญ 1 1 3 

2 นางสาว ยุพา มีชัยทร 3 3 3 

2 นางสาว รติมา เครือสุข 3 3 3 

2 นางสาว วิภาวรรณK กันอินต¢ะ 3 3 3 

2 นางสาว สุวิมล สารมะโน 3 3 3 

2 นางสาว อุษา พิลาเกิด 1 1 3 

2 นางสาว กัลยรัตนK แสงขันตี 1 1 3 

2 นางสาว จิตรา พันธKพุก 3 3 3 

2 นางสาว ชลธิชา สันทอง 1 1 3 

2 นางสาว ธนภรณK อภิวัน 3 3 3 

2 นางสาว เบญจพร อยูOเย็น 3 3 3 

2 นางสาว อภิญญา เจริญสุข 1 1 3 

2 นางสาว อรอุษา แย[มเหม็น 3 3 3 

2 นางสาว ฐานิตา บุญสนอง 3 3 3 

2 นางสาว กานติมา เอ้ืองสุวรรณ 3 3 3 

2 นางสาว นิสา เฉลิม 3 3 3 

2 นางสาว บุญญิสา จินดา 3 3 3 
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หBอง ช่ือ-สกุล 

ผลสัมฤทธ์ิทักษะ

กระบวนการคิด

วิเคราะหT (3 คะแนน) 

คุณลักษณะอันพึงประสงคT 

มีวินัย  

(3 คะแนน) 

ซ่ือสัตยTสุจริต 

(3 คะแนน) 

2 นางสาว พจณิชา เพ่ิมพูล 3 3 3 

2 นางสาว พรทิพยK อ่ำพูล 3 3 3 

2 นางสาว วารุณี มีกัณหา 3 3 3 

2 นางสาว สายชล ต¢ะน้ำอOาง 1 1 3 

2 นางสาว สิรินภา บุญเท[า 1 1 3 

2 นางสาว จนิตรา ทุอุดม 1 1 3 

 

  4.2.2 คOาเฉล่ียเจตคติตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) 

ความคิดเห็นของนักเรียน ค}าเฉล่ีย แปลผล 

1. การเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) มี

ประโยชนKตOอนักเรียนในอนาคต 

4.33 มาก 

2. การเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) 

สอดคล[องกับสถานการณKการแพรOระบาดของโรคโคโรนาไวรัส 2019 

4.89 มากท่ีสุด 

3. ครูมีความสามารถในการถOายทอดความรู[รายวิชาภาษาอังกฤษใน

รูปแบบออนไลนK (Online) 

4.54 มาก 

4. มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู[ท่ีเน[นให[นักเรียนมีสOวนรOวมในกิจกรรม ได[

คิดวิเคราะหK ได[ปฏิบัติกิจกรรม 

4.30 มาก 

5. กิจกรรมการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK 

(Online) มีความสนุกสนาน 

4.21 มาก 

6. มีการใช[ส่ือและเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู[

รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) ท่ีมีประสิทธิภาพ 

4.19 มาก 

7. นักเรียนสามารถนำความรู[และทักษะท่ีได[จากการเรียนมีการใช[ส่ือ

และเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษ

ในรูปแบบออนไลนK (Online) ไปประยุกตKใช[ในชีวิตประจำวันได[ 

4.26 มาก 

8. ให[ข[อมูลย[อนกลับเพ่ือนำไปสูOการพัฒนาตนเอง 3.98 มาก 

9. เป�ดเผยคะแนนท่ีได[จากการวัดผล 5.00 มากท่ีสุด 

10. การวัดและประเมินผลการเรียนรู[มีความชัดเจนและยุติธรรม 5.00 มากท่ีสุด 

รวมท้ังส้ิน 4.47 มาก 
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 4.3 ประโยชนTท่ีไดBรับ 

  4.3.1 นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหK (Analytical Thinking) 

  4.3.2 นักเรียนมีวินัยในการทำกิจกรรมเกม “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

  4.3.3 นักเรียนมีความซ่ือสัตยKจากการบอกช่ือตนเองเพ่ือรับคะแนนจากครูผู[สอน 

  4.3.4 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตOอการเรียนรู[รายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online) 

  4.3.5 นักเรียนคุณลักษณะอันพึงประสงคKตามหลักสูตรและโครงการโรงเรียนสุจริต 

 

5. ป�จจัยความสำเร็จ 

 5.1 ผู[อำนวยการโรงเรียนและรองผู[อำนวยการโรงเรียน ให[ความสำคัญ สOงเสริมสนับสนุนให[ครูมีการ

พัฒนาตนเองและนักเรียนอยูOเสมอ 

 5.2 ครูมีความมุOงมั่น ตั้งใจ เอาใจใสOนักเรียน ตลอดจนทุOมเททั้งแรงกาย แรงใจในการพัฒนาคุณภาพ

นักเรียนให[มีประสิทธิภาพ 

 5.3 ความพร[อมทางด[านทักษะการจัดการเรียนรู[ ตลอดจนทักษะการใช[สื่อ เทคโนโลยีการจัดการ

เรียนรู[ในรูปแบบออนไลนK (Online) ของครู 

 5.4 นักเรียนให[ความรOวมมือในกิจกรรมการเรียนรู[ในรูปแบบออนไลนK (Online) ที่ครูผู[สอนได[จัดการ

เรียนรู[ให[ 

 5.5 ผู[ปกครองนักเรียนให[ความสำคัญในการจัดการเรียนรู[ในรูปแบบออนไลนK (Online) 

 

6. บทเรียนท่ีไดBรับ 

 6.1 Davinci ถอดรหัสได[คะแนน เป2นกิจกรรมเกมท่ีสามารถทำให[นักเรียนเรียนรู[ภาษาอังกฤษใน

รูปแบบออนไลนK (Online) ได[อยOางสนุกสนาน ตลอดจนยังชOวยดึงดูดความสนใจ กระตุ[นให[นักเรียนได[มีสOวน

รOวมในกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษได[เป2นอยOางดี 

 6.2 การจัดการเรียนรู [โดยใช[เกมเป2นฐาน หรือ GBL: Games- Based Learning เป2นการจัดการ

เรียนรู[แบบ Active Learning ที่เน[นผู[เรียนเป2นศูนยKกลาง สามารถสOงผลตOอการเรียนรู[ของนักเรียนให[ดีข้ึน 

ตลอดจนมีเจตคติ และพฤติกรรมด[านบวกกับการจัดการเรียนการสอนรายวิชารายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบ

ออนไลนK (Online) 

 6.3 การดูแลเอาใจใสOของครูที่มีตOอนักเรียนมีความสำคัญเป2นอยOางมาก เนื่องจากสามารถชOวยให[

นักเรียนได[เกิดการพัฒนาท่ีเต็มความสามารถได[ อีกท้ังยังทำให[นักเรียนท่ีไมOชอบภาษาอังกฤษเป�ดใจท่ีจะเรียนรู[

และก[าวผOานความยากของภาษาไปได[ 

 

7. การเผยแพร}ผลงาน 

 เผยแพรOผลงานผOานเว็บไซตK http://www.bkpschool.ac.th โรงเรียนบ[านกลางพิทยาคม 
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8. เง่ือนไขความสำเร็จ 

 8.1 ครูผู[สอนมีความพร[อมทางด[านทักษะการจัดการเรียนรู[ ตลอดจนทักษะการใช[ส่ือ เทคโนโลยีการ

จัดการเรียนรู[ในรูปแบบออนไลนK (Online) 

 8.2 นักเรียนมีความพร[อมในการเรียนรู[ในรูปแบบออนไลนK (Online) เน่ืองจากสถานการณKการแพรO

ระบาดของโรคโคโรนา 2019 

 

9. Best Practice สอดคลBองกับคุณลักษณะ 5 ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 

คุณลักษณะ กิจกรรมท่ีสอดคลBอง เคร่ืองมือท่ีใชB 

1. ทักษะกระบวนการคิด - การคิดวิเคราะหKถอดรหัส

รูปภาพในเกม “Davinci 

ถอดรหัสได[คะแนน” 

- การคิดวิเคราะหKคำถามและ

คำตอบท่ีครูผู[สอนได[ถามให[

นักเรียนชOวยกันพูดอธิบายเป2น

กลุOม 5 คน 

- เกม Davinci ถอดรหัสได[

คะแนน 

- แบบฝ�กหัดหนOวยการเรียนรู[ 

2. มีวินัย - การมีวินัยในการเลOนเกม 

“Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

- การปฏิบัติตามข[อตกลง กฎ 

กติกาการเลOนเกม “Davinci 

ถอดรหัสได[คะแนน” 

- การมีความรับผิดชอบตOอ

กิจกรรมการเรียนรู[หรือภาระงาน

ท่ีครูมอบหมายให[ 

แบบสังเกตพฤติกรรม 

3. ซ่ือสัตยK สุจริต - การให[ข[อมูลท่ีถูกต[องตามความ

เป2นจริงของนักเรียน 

- การปฏิบัติในส่ิงท่ีถูกต[อง เกรง

กลัวท่ีจะทำความผิดตOอเพ่ือนและ

ครู 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
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10. กิจกรรมท่ีสอดคลBองกับปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ไดBแก} 

ปฏิญญา กิจกรรมท่ีสอดคลBอง วิธีการ 

1. การปลูกฝYง - การจัดการเรียนรู[ของครู 

- การเลOนเกม “Davinci ถอดรหัส

ได[คะแนน” 

- ปลูกฝYงทักษะกระบวนการคิด

วิเคราะหK (Analytical Thinking) 

โดยการให[นักเรียนคิดวิเคราะหK

ถอดรหัสรูปภาพในเกม “Davinci 

ถอดรหัสได[คะแนน” ตลอดจน

การตอบคำถามครูผู[สอน  

- ปลูกฝYงการมีวินัยและความ

ซ่ือสัตยKสุจริต ผOานการเลOมเกม 

“Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 

ซ่ึงจะมีการปฏิบัติตามกฎการเลOน

เกม และการให[ข[อมูลท่ีถูกต[อง

ตามความเป2นจริง 

2. การป�องกัน การจัดการเรียนรู[โดยใช[กิจกรรม

เกม “Davinci ถอดรหัสได[

คะแนน” 

ช้ีแจงถึงวิธีการทำกิจกรรมการ

จัดการเรียนรู[ ตลอดจนแจ[งกฎ 

กติกาในการเลOนเกม “Davinci 

ถอดรหัสได[คะแนน” 

3. การสร[างเครือขOาย การเผยแพรOผลงาน เผยแพรOผลงานของตนเองกับ

เพ่ือนรOวมงานและในเว็บไซตK 

http://www.bkpschool.ac.th 
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ภาคผนวก 
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สไลดK Microsoft Powerpoint กิจกรรมเกม “Davinci ถอดรหัสได[คะแนน” 
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การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษในรูปแบบออนไลนK (Online)  
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แบบฝ�กหัด (Practice)  

 

 
 

 
 


